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Pourquol cette
opération ?
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Les objectifs poursuivis :

Amener les eéducateurs des écoles de basket a former les minibasketteurs a
tous les aspects de la pratique du basket au sein d'un club.

Renforcer les apprentissages des minibasketteurs grace a une meilleure
connaissance des regles et a 'observation de leur application

Amener les minibasketteurs et minibasketteuses a acquerir progressivement
des compétences de joueur, d’arbitre et d’organisateur bien identifiées.

Dés la catégorie U11 (voire exceptionnellement U9), les amener a étre acteur
dans la direction du jeu en les responsabilisant sur leur jugement et leur prise
de deécision.

Faire admettre aux adultes que le MiniBasket est avant tout un jeu destine
aux jeunes et que ceux-ci sont capables de participer a son organisation.

Répondre a leur envie de Jouer, d’Arbitrer, de Participer et leur permettre de
se faire plaisir en assurant ces différentes actions.

Fidéliser les jeunes dans leurs clubs
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L’intéeréet pour ’enfant :

Développer le sens de 'observation

« Développer I'esprit d'analyse

» Développer les savoir faire sociaux
» Développer la confiance en soi
* Renforcer I'estime de soi et accepter le regard des autres, la critique

« Développer le savoir s’entrainer

L'éducateur forme a tout faire
Le minibasketteur apprend a tout faire
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Le cadre de cette opeération :

Pour tous les enfants de U9 a U13

Des évaluations réguliéres des compétences acquises

Un suivi interactif via la plateforme d’acces aux familles

Une saisie simple des données via 'application JAP
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Evaluer au MiniBasket, pourquoi ?

* Les enfants : aider la joueuse et le joueur a entrer dans un processus de formation
en développant chez I'enfant la volonté d'apprendre et d’évoluer.

» Les entraineurs : verifier les acquisitions des enfants et ajuster |la planification des
apprentissages en fonction du niveau d’acquisition des compétences.

» Les parents : développer la confiance en nos écoles de MiniBasket par une
communication interactive sur les acquisitions de leurs enfants et en présentant les
compétences a acqueérir.

» Les dirigeants : asseoir la place du MiniBasket dans nos clubs en valorisant les
enfants de nos écoles par la remise de récompenses ou de dipldmes.
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JE JOUE,

J’ARBITRE,
JE PARTICIPE
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Je Joue, C'est |le

PRINCIPAL

Jouer C’est:

*Prendre du plaisir

*Rire avec ses copains, copines
«Intégrer les consignes de 'entraineur
-Ne pas s’énerver contre les autres
«Corriger ses erreurs

«Impliquer ses camarades dans le jeu
Participer a la vie de groupe
«Acquérir 'esprit d’équipe

« 'ESSENTIEL!
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J'ARBITRE
JE PARTICIPE

J'Arbitre, c'est

SIMPLE

Arbitrerc’est:
o Siffler fort

«Indiquera qui a le ballon(couleur maillots)

-Montrerle sensde 'attaque
«Parlerpour dire ceque 'ona vu
Limiter les signes

«Etreprochede 'action(appréciation)
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Je Participe, c'est

EVIDENT

Participer c’est:

«Ecouter/ Encourager

\Vivre au sein de son équipeet de son club
-Intégrer le groupe

«Donner des coups de mains

«Emettredes idees

Nouerdes contacts

*Tester ses co
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Les 48
competences
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La Fédération Francgaise de BasketBal

est heureuse d'attribuer le JAP (0 =

Trois niveaux d'acquisition :

dddddd

. 16
compeéetences validées dont au
moins 2 dans chaque domaine

 d’'argent : 32

compeéetences validées dont au o, T2
moins 4 dans chague domaine | S = t——_

—JAP-e-e+ les 48 competences

lidées
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Je JOUE

DRIBBLER :

«JD1 —Utilisersamain forte ou samain faible

«JD2 —Protégerle ballonface a un défenseur

«JD3 —Changer de main pour passer un défenseur

«JD4 —Enchainerdribble et tir
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TIRER:

«JT1 -Tirerencourse aprés dribble (main forte / main faible)
«JT2 —Tirerencourse aprés passe (main forte / main faible) «JT3
—Tirerencourse avec pression défensive

«JT4 —Tirera mi-distance apres dribble
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PASSER :
«JP1 —Passer le ballona un partenaireimmobile
«JP2 —Passer le ballona un partenairequi se déplace

«JP3 —Passer le ballona un partenairemalgré unepression
défensive
«JP4 —Réaliserunepasse de contre-attaque
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REGARDER :
«JR1 —Porteur: jouerle 1cl : fixer, passer ou tirer
«JR2 —Non porteur: se démarquerdes les espaceslibres

«JR3 -Réagirrapidementau changementde statut
attaquant/défenseur: participera unecontre-attaque, au repli
défensif

«JR4 -Génerla passe sur un non porteur

e
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Sifflerla sortie :

«AS1 —Repérerles sorties du ballon

«AS2 —Repérerles sorties du porteurde balle
+AS3 —Repérerle joueurresponsablede la sortie

+AS4 —Repérerles mauvaisesremises enjeu
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Sifflerle marcher :

*AM1 —Repérerles marchers sur les arréts

+AM2 —Repérerles marchers sur le pied de pivot

AM3 —Repérerles marchers sur les départsendribble

«AM4 —Repeérerles marchers sur le tirencourse
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Sifflerles dribbles irréguliers:

«AD1 —Repérer les dribbles a deux mains
«AD2 —Repérer les porters de balle

«AD3 —Repérer les reprises de dribble

«AD4 —Ne pas sanctionner les pertes accidentelles
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Sifflerles contacts :

«AC1 —Repérer les contacts irréguliers sur un porteur de balle
«AC2 —Repérer les contacts irréguliers sur un tireur

+AC3 —Repérer les contacts irréguliers sur un non-porteur «AC4

—Repérer les contacts irreguliers des attaquants
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Je PARTICIPE

Tenirla feuillede marque :
«PF1 —Compter les points lors d’un jeu a ’entrainement

*PF2 —Compter les points lors d’un match a 'entrainement
Match

*PF3 —Tenir une feuille de marque lors d’une rencontre avec
I'aide d’un adulte

*PF4 —Tenir une feuille de marque lors d’une rencontre sous la
surveillance d’un adulte
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Je PARTICIPE

Chronométrer:

«PC1 —Chronométrerun jeu a 'entrainement(temps non
décompté)

«PC2 —Chronomeétrerun match a l’entrainement(temps
décompté)
«PC3 —Chronométrerlors d’unerencontre avec 'aided’un adulte

«PC4 —Chronométrerlors d’unerencontre sous la surveillance
d’un adulte
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Aider a ’encadrement :

-PE1 —Installer/ranger le matériel pour un jeu selon un schéma
ou les consignes de ’entraineur

-PE2 —Faire respecter une consigne technique lors d’un atelier a
’entrainement

-PE3 —Installer et ranger du matériel sur un jeu lors d’un plateau

*PE4 —Choisir et animer un jeu lors d’un plateau
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Je PARTICIPE

Participer a lavie du club:

«PV1 — Participer aux taches liées a son equipe : maillots,
go(ters, déplacements

-PV2 — Etre régulier et ponctuel aux entrainements et aux matchs
; Prévenir en cas d’absence

-PV3 — Participer aux animations : fétes, tombolas, calendriers,
lotos...et aussi assister aux rencontres d’autres équipes du club
-PV4 — Participer a 'assemblée générale du club
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Le JAP, mise en
oeuvre dans nos
ecoles de

MiniBasket
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Quelles stratégies ?

» Laisser I'enfant déecouvrir par lui-méme

« Developper chez I'enfant la volonté de progresser

» Investir 'enfant dans la recherche du résultat

» Faire participer les enfants a 'organisation de la séance
 Prendre son temps

 L'importance de la repétition
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Quels outils ?

» Le projet pédagogique de votre ecole de MiniBasket

- La planification annuelle des apprentissages de votre école de
MiniBasket

» Les fiches du cahier technique 7-11ans
» Votre imagination
» Votre expérience

- Les echanges au fil du temps, les formations (BF Enfant), les
forums départementaux MiniBasket

« | a creativité des enfants
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DIRECTION TECHNIQUE NATIONALE

FFBB

Le cahier
technique

.. 7
N el Outil pour la

CAHIER TECHNIQUE 7-11 ANS conception
- —— des seances

Acheter sur
FFBE Store i
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Proposition de mise en oeuvre

Ne bouleverser pas vos séquences d'entrainements

Lors de la préparation de vos séances, ajouter un réle de « jappeur » sur vos
situations habituelles (compteur, observateur, arbitre, juge, ...). Ce réle devra
étre prévu dans vos rotations avec une consigne et un objectif.

Réepéter les mémes exercices pendant plusieurs seances pour laisser le temps
aux enfants de s’approprier ces situations et de faire évoluer leurs
compétences

Laisser le temps aux enfants d’acquérir les compétences avant de les évaluer
avec 'application. Une compétence ne doit pas étre évaluée aprés une seule

sequence d'apprentissage.

Programmer I'acquisition des compétences par cycle (par exemple de
vacances a vacances => 5 semaines d'apprentissage + 1 semaine d'évaluatio
des acquisitions)
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Process

1 situation / 1
fiche du cahier
technique

1 réle
supplémentaire

1 compétence a
acquerir

1 priorité
supplémentaire

1 consigne 1 rotation
supplémentaire supplémentaire
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Evaluer les
competences de
NOS |appPeurs
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’ L] L]
" 'M' L'application
Télécharger Télécharger
I'appli JAP pour I'appli JAP pour

i0S Android
«Saisie des "r
compeétences ’,l

validées par les

entraineurs

tuto appli
JAP

Info site
FFBB

Tres prochainement disponible sur le store
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Quand et a quelle fréquence
evaluer ?

Lorsque les enfants sont préts et le demandent

A chaque fin de période = séance ludique d’évaluation avant
les vacances

A chaque période de vacances : pendant des journees de
stage = thematique JAP sur une journee / thematique
challenge / etc.

2 a 5 phases d’'evaluation sur la saison pour permettre a
I’'enfant de se confronter regulierement a ses progres et ses
difficultés

L
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L a famille suit
'évolution de
'enfant
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@FBB > % 6 La plateforme JAP

FLOERATION FRANCAISE
O BASKETBALL

BIENVENUVE!

MA DATE DE NAISSANCE

«Acces enfant et

famille avec n°de
licence et date de

naissance _ Lien page
jap.ffbb.com

MON NUMEROQO DE LICENCE

Votre question a rdvffbbclubs10@ffbb.com 61



mailto:rdvffbbclubs10@ffbb.com

Valoriser |la
reussite de nos
Jappeurs
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Les diplomes

' La Fédération Francaise de BasketBa

est heureuse d'attribuer le JAP l"-_-l’g ent

Diploéme Diplome
JAP d’argent JAP de bronze

«Remise lors

d’évenements ou —

de manifestations Seteaie
ffbb fbi
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https://extranet.ffbb.com/fbi/connexion.do

| e bracelet or

«Envoyé par la FFBB aux comités avec
la liste des jappeurs d’or

«Remise lors

d’évenements ou
de manifestations

plateforme
ffbb fbi

les 48 compétences ont été validées avant le
30 avril de la saison en cours sur fbi
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Valoriser votre
structure
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A

Le label
EFMB ﬁ
ECOLE
FRANCAISE |
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Informations

Label EFMB : les points liés a la mise en ceuvre de l'opération JAP sont validés
automatiquement sur la plateforme EFMB des qu’une compétence a été saisie pour un enfant
en cours de saison.

Un club doit avoir validé des compétences JAP sur la saison précedente ou la saison en cours
(8 jappeurs actifs minimum) pour postuler au label EFMB.

La mise en ceuvre du JAP est le minimum des évaluations envisageable pour s’assurer de
I’acquisition de compétences par les enfants. Cette opération remplace les évaluations
précédemment demandées pour la labellisation.

Aucune donnée n’est stockée sur votre smartphone, toutes les données sont actualisées en
instantanée sur fbi lorsque vous validez une saisie via 'application. D’ou la nécessite d’étre
connecté a internet pour ouvrir Uappli JAP.

Le total des compétences validées par le club est controlé le 30 avril par la CFJ pour préeparer
I'envoi des bracelets JAP d’or.
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